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Зміст навчального 

матеріалу 

Очікувані результати Ресурси Робота для 

виконання 

ІІ семестр 

Алгоритми та програми 

 

Називає широкий спектр професій і галузей, зокрема 

міждисциплінарних, у яких використовуються цифрові 

технології [9 ІФО 1.1.1-1] 

Оцінює власний досвід інформаційної взаємодії, самовираження 

через цифрові технології, вплив власної цифрової діяльності на 

інших осіб [9 ІФО 1.1.2-1] 

Аргументує вибір доцільних цифрових пристроїв та/чи 

інформаційних технологій для розв’язування задач різних 

галузей [9 ІФО 1.1.2-2] 

Будує схему послідовності виконання процесів і взаємодій в 

інформаційній системі [9 ІФО 1.2.1-2] 

Розпізнає належність даних до певного типу на підставі спільних 

властивостей і методів опрацювання [9 ІФО 1.2.2-1] 

Визначає проблеми, які можна розв’язати за допомогою 

моделювання і симуляції [9 ІФО 1.3.1-1] 

Формулює гіпотези щодо розв’язання проблеми звикористанням 

інформаційних технологій [9 ІФО 1.3.1-2] 

Створює і розглядає набори даних для перевірки, підтвердження 

чи спростування твердження/гіпотези [9 ІФО 1.3.1-3] 

Визначає об’єкти, їх властивості, значення властивостей у 

заданій предметній галузі та зв’язки між ними [9 ІФО 1.3.1-4] 

Будує, тестує, змінює інформаційну модель для підтвердження/ 

спростування гіпотези, дослідження систем реального світу [9 

ІФО 1.3.1-5] 

Розрізняє залежні й незалежні події, що змінюють стан 

інформаційної моделі [9 ІФО 1.3.1-7] 

Визначає причинно-наслідкові зв’язки в готовій моделі, а також 

способи їх підтвердження [9 ІФО 1.3.2-1] 

Посилання на відеоурок Створити і 

власний ігровий 

проект в прогамі  

Scratch. 

«Гра змійка» 
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