
Сімейна форма навчання «Інформатика» 

 5 клас 

Контакти вчителя: Чередніченко Світлана Олександрівна:ch.svitlana.o@gmail.com 

Зміст навчального 

матеріалу 

Очікувані результати Ресурси Робота для виконання 

ІІ семестр 

Алгоритми та програми. 

Середовище і редагування 

проєктів Scratch 

 

Розробляє алгоритми, поєднуючи базові структури, для 

розв’язання задач. 

Корегує алгоритм за потреби. 

Складає і налагоджує програмні проекти для розв’язання 

задач/проблем і творчого самовираження. 

Розділяє задачу на підзадачі та розв’язує їх, комбінуючи проект 

із блоків команд. 

Створює інформаційні продукти та оцінює їх якість за вказаними 

критеріями. 

Бере участь у спільному створенні інформаційного продукту, 

враховуючи власний і груповий емоційний стан. 

Посилання на відеоурок «Створення 

проєкту із 

циклами, 

лічильником та 

розгалуженням.»  
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https://youtu.be/FU7qEwdKCxg?si=2-o6UkBKAMMg9zQc

